PROGRAMMATION CAMP DE JOUR £T CAMPING

CONTENU DEVELOPPE PAR LES BIOLOGISTES D'EDUCAZO0 INC.

Les activités sont disponibles en anglais et en francais.

Choisissez parmi nos 11 thématiques!
Mentionnez vos préférences lors de la réservation.

Apprendre en s'amusant !

Activité éducative dont le langage est adapté a I'dge des personnes participantes.

Nombre d’éléves par groupe

Idéalement, nous rencontrons les jeunes par petits groupes de 8 a 20 maximum
afin que tous aient le temps de manipuler les animaux.
* Plus les groupes sont grands, plus I'attente est longue avant de prendre I'animal.

Pouvons-nous rencontrer beaucoup de groupes dans une journée ?

Tout a fait! Nous pouvons animer plusieurs groupes simultanément dans différents locaux.

Pouvons-nous avoir plus d’une activité par groupe dans une journée ?
Certainement ! L’activité animaliere combine plus d’une activité par jour.

Tarification

La tarification varie selon la région, le transport, le temps passé a votre installation, le
nombre de naturalistes, etc.

Contactez-nous afin d’obtenir un scénario personnalisé et une soumission sur mesure !

CHOTSIR EDUCAZOO, C'EST AVANT TOUT ENCOURAGER LA CAUSE ANTMALE |

Partout au Québec : (514) 605-5543
Ville de Québec : (418) 998-5295
www.educazoo.com
info@educazoo.com




GUIDE DES ACTIVITES

JOURNEE ANIMALTERE

PSST... Il s’agit de notre forfait le plus populaire!
Thématique a la carte : Construisez votre journée!

Une heure ce n'est pas assez? Vivez plus d'une activité Educazoo et
remplissez votre journée!

Forfait de 2h00 :
Deux animations de ThOO

Forfait de 3h00:
Trois animations de ThOO

Forfait de 4h00
Quatre animations de 1Th0OO

CAMP ANTMALTER SPECTALISE : UNE SEMAINE ENTIERE D ACTIVITE

Forfait sur 3, 4, ou 5 jours!
Durée : 2h00, 2h30 ou 3h00
Manipulation d’animaux exotique et domestiques (30 a 50 espéces)
Jeux dynamiques et éducatifs

Certificats de réussite pour tous les participants
Cadeaux pour les participants du camp spécialisé de 3h00

DEMANDEL VOTRE SOUMISSION!




INITIATION AU MONDE ANTMAL

Les jeunes rencontreront un mélange d’espéces de différentes classes
(reptiles, mammiféres et autres). Une belle activité pour faire découvrir
plusieurs espéces méconnues.

PSST...
Cette animation se termine par un mini spectacle de furet!

Animaux :
1a 2 lézard(s), serpent, 1a 2 espéece(s) autre(s) (grenouille, oiseau,
insecte, escargot géant, tortue, etc.) et de 1a 3 mammiféres dont 1 furet

Durée
1h0O - 6 espéces / 1h30 - 7 espéces

pd

tVOLUTION

Du poisson a l'oiseau, il y en a eu des traces de pas ! Les éléves vivront

une présentation en ordre d’évolution des espéces. lIs en apprendront

plus sur notre histoire évolutive et seront surpris de I'ordre d’apparition
des espeéces.

Animaux :

Oiseau, tortue, amphibien, Iézard, serpent, arthropode et mammifére

Durée : ThOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces




MAMMIFERES

Poils courts, poils longs ou épines ? Peu importe, je les aime tous!
Lors de la visite, rencontrez de mignons représentants de la classe
des mammiferes.

Animaux :

Rongeurs, lapin, hérisson, furet, opossum brésilien

Durée : 1ThOO - 6 espéces / 1h30 - 7 espéces

REPTILES

Ecailles et carapaces, ¢a vous semble étrange ? Aprés notre visite, vous

aurez découvert de fascinants représentants de la classe des reptiles.

Et qui sait, peut-étre que vous vous surprendrez a sortir la langue vous
aussi...

Animaux :

2 tortues, 2 a 3 lézards, 2 serpents

Durée : ThOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces

LES 3 SENS

Les éleves découvriront les sens a I'aide des animaux !

Dans cette activité, chaque espéce présentée sera liée a I'un des cinq sens
(toucher, odorat, vue, goQt et ouie). Cette activité permettra aux éléves de
reconnaitre et dissocier les sens en plus de les observer chez d’autres
espéces animales.

Animaux :
Oiseau, arthropode, petit rongeur, chinchilla ou lapin, serpent et furet

Durée : 1hOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces




LES ANIMAUX DEGUISES

Les éléves auront la chance de rencontrer plusieurs animaux qui possédent
des déguisements leur permettant de passer inapergus ou encore
d’envoyer un avertissement. Dans cette activité, les éléves découvriront les
champions du camouflage.

Animaux :
Phasme, dragon d’eau, grenouille, boa des sables, hamster, gecko, lapin et furet

Durée : ThOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces

ALIMENTATION

Herbivore ou carnivore ? Les animaux ont eux aussi leur régime alimentaire!
Découvrez a quel point I'alimentation dans le regne animal est vaste.
Observez méme plusieurs espéces déguster des mets savoureux...

Animaux :

Dragon barbu, rat domestique, phasme ou tortue, bernard I’lhermite, serpent, hérisson et
furet

Durée : 1h0OO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces




ENVIRONNEMENT

Du plastique dans les océans, des arbres en moins dans nos foréts, voyez la
répercussion des actions de ’'homme sur les autres habitants de cette planéte.
Laissez nos naturalistes semer la graine de la conscience écologique dans
I'esprit de la reléve.

Animaux :

Oiseau, amphibien, Iézard arboricole, tégu, serpent, chinchilla ou hérisson, furet et tortue ou
escargot

Durée : ThOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces

FALTES LE TOUR DU MONDE!

Saviez-vous que I'anatomie d’'un animal en dit long ? Parcourez tous les
continents afin de déccouvrir comment les animaux s’adaptent a leur climat !

Animaux :

Tourterelle, chinchilla, uromastyx, serpent des blés, gecko a créte, furet et
rainette aux yeux rouges

Durée : 1hOO - 6 espéces / Th30 - 7 espéces




LOCOMOTION

Saute, rampe, colle, je ne te juge pas ! Et si la marche était de loin le moyen le
moins efficace de se déplacer ? Dans cette activité, rencontrez des animaux
ayant développé des moyens de déplacement innovants.

Animaux :
Oiseau, gecko, hérisson, rongeur, serpent, tortue, furet, escargot et grenouille

Durée : ThOO - 6 espéces / 1h30 - 7 espéces

FORT BOYARD

Les éléves seront invités a découvrir des espéces un peu plus effrayantes ! Une liste de défis les
attendra et tous auront la chance de faire de belles rencontres. Cette activité permettra aux
éleves de travailler en équipe et de s’encourager mutuellement. Elle permettra également aux
éléves de surmonter leurs peurs et de vivre de beaux moments dont ils se rappelleront toute leur
vie!

Animaux:
Reptiles, amphibiens, arhtropodes, etc.

Durée:

1h0O : défis + manipulation de 4 espéces présentées
1h30 : défis + manipulation de 5 espéces présentées

2h00 : défis + manipulation de 6 espéeces présentées




PROGRAMME DE JEUX LUDIQUES

Complétez votre activité Educazoo avec un jeu ludique! Découvrez notre
programmation dés maintenant:

Cliquez-ici!

Durée:
30 minutes

-~

AJOUT: PTECES DE LA CITES

Educazoo est associé avec Environnement Canada afin de
sensibiliser les éléves a adopter un comportement responsable
vis-a-vis le regne animal. La CITES saisit les objets illégaux aux

douanes et nous les fait parvenir afin de faire de I'’éducation.

*Demandez de joindre les piéces CITES a votre démonstration.
*Prévoir 15 minutes supplémentaires sur le temps d'animation pour la présentation des
pieces de la CITES si non incluses dans I'activité choisie.

CONTACTEZ-NOUS POUR OBTENIR VOTRE SOUMISSION !

Partout au Québec : (514) 605-5543
Ville de Québec : (418) 998-5295
www.educazoo.com
info@educazoo.com

DAneE
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